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PARTI KATALIN

Devianciak a virtualis valésagban,
avagy a virtualis k6zosségek
személyiségformalo ereje

Bevezetés

A virtualis valdsag kifejezés szemantikailag
kevéssé értelmezhetd, mindennapjainkban
azonban annal sokrétiibb jelentést hordoz.
A virtudlis sz6 maga is életszer(iséget,
valdsagot jelent. A jelz6 és a jelzett sz6 gya-
korlatilag ugyanaz, igy a jelzé segitségével
nem lesziink kozelebb a kifejezés megha-
tarozasahoz. A fogalom a
szimulacidés technolégia
sziil6tte: a Virtualis Valosag
(a tovabbiakban VR mint
Virtual Reality) lehetévé
teszi olyan mesterséges
kornyezetek létrehozasat, amelyekben az
egyén megtapasztalhatja a szamitogéppel szi-
mulalt mesterséges kornyezetben a valdsagos
helyzetek lehetséges alakulasat, kiprobalja
és begyakorolja az éles helyzetekben tand-
sitando elvart magatartast és kunsztokat.
Elséként a hadiiparban jelent meg kiképzési
technikaként, de ma mar hasznaljak a sz6-
rakoztatoiparban, a kérnyezeti szimulacion
alapuld szadmitdgépes jatékoknal is.! A VR
ellenpérjaként hasznalatos a dolgozatban
a valds vilag (a tovabbiakban RL mint Real
Life) kifejezés, utalva arra, hogy a virtualis
kozOsségek eredete a valds tarsadalom, a
virtuélis térben azonban némileg eltéréen
érvényesiilnek a valos vilag szabalyai, mas

A szerz6 jogész, kutato, az Orszagos Kriminologiai
Intézet tudomanyos munkatérsa, a Pécsi Tudomany-
egyetem Allam- és Jogtudomanyi Kar jogi informatikai
doktori programjanak hallgatoja.
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A tarsadalomtudomanyok a virtua-
lis valosagot leginkabb mint kozos-
ségformalo erot tartjak szamon.

a virtualis kozosség filozéfidja, lényege és
természete.

Problémafelvetés

A VR kifejezés irodalmi eredet(i és mint ilyen,
metaforikus jelentések kapcsolhatok hozza.? A
tarsadalomtudomanyok a VR-t leginkabb mint
kdzosségformald er6t tartjak
szamon. Az internet 1990-
es évek kozepén kezd6dd
elterjedése 6ta foldrajzilag
egymastdl tavol 1évé em-
berek népszer(i érintkezési
csatorndja lett az IRC (Internet Relay Chat),
a MUD (Multy-User Domains/Dungeons), a
Bulleting Board és azimméar hagyomanyosnak
tekinthetd e-mail. Ezek a csatornak latszdlag
ugyanolyan kozosségek létrehozasara alkalma-
sak, mint az RL létezd kozosségei. A kiilonb-
ségekben rejlik a VR kiilonlegessége. A webes
kozOsségek tagjai gyors itemben véltoznak, a
kozosségeknek nincsenek frott szabalyai, igy
nincs olyan norma, amihez
a kdzOsség visszatérhetne. A
normakat — amelyek a tagok
személyével, attitlidjeivel és
kivansagaival egy(itt folyama-
tosan valtoznak — nem lehet
megtartatni, kikényszeriteni,
hiszen a virtualis térben nincs
a hagyomanyos értelemben
vett végrehajtd hatalom. A
virtudlis térben nincs kont-
rollald entitas, raadasul a normak legtobbszor
nem is kristalyosult formaban vannak jelen
(ha egyaltalan ismertek). Ez erdsiti a tagok

A virtudlis térben nincs kontrollalo
entitas, raadasul a normak legtobb-
szOr nem is kristalyosult formaban
vannak jelen (ha egyaltalan ismer-
tek). Ez erdsiti a tagok szabadsag-
érzetét egyfeldl, viszont gyengiti a
kozosséghen tanult onkontroll-me-
chanizmusokat masfeldl.

szabadséagérzetét egyfeldl, viszont gyengiti a
kozosségben tanult dnkontroll-mechanizmu-
sokat masfeldl.

A valddi tarsadalomban mar megtanult,
rogzUilt viselkedési modellek fellazulasa min-
denek el6tt a fiatalabbakat vesz&lyezteti, ti. a
felndttektdl (vagy magukat feln6ttnek kiadd
gyerekektdl) tanult magatartasi mintakat
kovetendd példaként raktarozhatjak el.

A VR-kozosségek ontologiaja
— posztmodern filozéfiak

A modern médiumok, igy a radid, a televizio,
majd a World Wide Web koraban terjedt el
az a gondolkodas, amely a kiberteret totalita-
rius kontroll-, illetve megfigyel6-rendszerként
értékeli. E gondolatok képezik a posztmodern
filozéfidk alapjat, amelyek gyakorlatilag kivé-
tel nélkil pesszimistan értékelik a technikai
forradalom eredményét, az informéciés tar-
sadalmat. E filozofiak kereszttlizében a média
indirekt befolyasolasi technikaja all.

A VR, strukturajat tekintve,
akar Jeremy BENTHAM Pa-
noptikumara is hajazhatna.
A panoptikum-hasonlat
azonban egy tekintetben
hibadzik. BentHam bértonla-
kit cellakba zarva tartottak
kdzponti megfigyelés alatt.
S habér a megfigyelés nem
volt &llandd, a bortonlakok
mégsem tudhattak, mikor
figyelik éppen tevékenységiiket. A borton-
lakdk az allandéként hatd feliigyelet és a
szabalyszer(l viselkedés szigort ellendrzése
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kovetkeztében elvesztették egyéniségiiket,
hasonlatossa valva a viaszbabukhoz. Ezzel
szemben a témegmédia eszkozei, a televi-
zi6, a radio, a sajtd anélkiil befolyasoljak
a szabadon hagyott allampolgéarokat, hogy
azok tudatéban lennének a rajuk gyakorolt
elementaris hatasnak. Ezzel mindannyian
megtarthatjuk szabadsag-hitiinket, mikézben
a rendszerhez mi magunk csatlakozunk.

AnDERs és kovetbje, a
késébb bortonfilozofiai
értekezéseirdl ismertté valt
FoucauLt mar az 1950-es
évektdl kezdve az informa-
cibs tarsadalom csapdajardl
beszél, amely megfosztja
tagjait a szabad gondolko-
dastol.3 Anpers eldrevetiti a
digitalizacio térhdditasat és
a média uralmat.* ANDERs
osztotta FoucauLt bortonrdl alkotott néze-
teit® és, BentHam panoptikum-hasonlatat®
kibdvitve, alkalmazta azt a témegmédiara.
A témegmédia strukturalja a néz6ket, ma-
nipuldlja vagyaikat, ezéltal meghatéarozza
mozgasiranyukat. A témegmédia elhozza
otthonunkba a vilagot. Olyan, mintha a részei
lennénk, mig valojaban hamis képet latunk
a vilagrol: azt a képet, amit a média vellink,
,megfigyeltekkel” lattatni akar. A média
szocialis cenzor-szerepet gyakorol (Social
Censorship), a valdsagot mintegy megsz(irve
sugallja, mit kell normalisnak és abnormalis-
nak tekintenlink (, The belief context”).”

A befolyasolas korai eszkdzei, mint példaul a
televizio azonban kevéssé voltak alkalmasak a
tomegek igényeinek alakitaséra - igy kevéssé
voltak veszélyesek. A televizi koraban a
médiabefolyasolasi technikék egyiranydak,
a néz6t a maga passzivitdsaban éri az
informacid, amelybdl legfeljebb a preferalt
csatornara atkapcsolva Iéphet ki. Az informa-
cios tarsadalom® megjelenésével azonban a
média jelentdsen atalakult. A valtozas nem-
csak strukturalis, de stratégiai is: az adatok
digitalizalaséaval gyakorlatilag barmilyen
formaban Iétezd informacié eljuttathaté a
fogyasztokhoz. A szamitastechnikai eszkdzok
tdmegessé valasa és a Vilaghalo megjelenése
lehet6vé teszi, hogy a jelentdsen kibdvilt
kindlatbdl a nekiink tetsz6 modon, helyen
és idében azt a tartalmat hivjuk le, amelyhez
éppen kedviink van. A BentHam-i panoptikum-
hasonlat itt sérlil: bar tovabbra is a média
marad a kozponti ,megfigyeld” és iranyitd
hatalom, azonban a kozvetlen befolyasolas
technikéjat lassan felvaltja a kozvetett ira-
nyitds moédszere. A kozvetett iranyitas éppen
azért veszélyesebb a korabbinal, mert nem
teszi nyilvanvalévéa a megfigyelést (illetve az
izlés-befolyasolast). A VR-tagok maguk csat-

Az informacids tarsadalomban
a kozvetlen befolyasolas techni-
kajat lassan felvaltja a kozvetett
iranyitas modszere. A kozvetett
iranyitas éppen azért veszélyesebb
a korabbinal, mert nem teszi nyil-
vanvalova a megfigyelést (illetve
az izlés-befolyasolast).

lakoznak a vilaghalora, énszantukbdl, anél-
kil, hogy erre kényszeritenék 6ket. Mi tobb,
a valasztas szabadséagaval élnek, amikor révid
bongészés utan kivélasztjak a nekik tetszd
csatornat, és azon megindul a kommunikacio.
A kulcsszé a kommunikacid, amely magaban
hordozza a kétiranylsagot: a meghallgatast
és a kolcsonds, pozitiv visszacsatolast. A
modern médiabefolyasolds potensebb a
korabbi, egyoldali média-
tevékenységnél: megadja a
lehetdséget arra is, hogy a
fogyasztd a kommunikacio
idépontjat, id6tartamat,
s6t, a kommunikalé fe-
leket is megvalassza. A
modern bortonigazgato (a
média) anélkiil uralja (be-
folyasolja) az elitélteket (a
fogyasztokat), hogy meg
kellene fosztania Gket a szabadséag (a sza-
bad valasztés) illiziojatél. A modern borton
brei a reklamok, a digitalizalt mlsorok, az
online kommunikécios csatornak. A modern
»panoptikumban” nincs szlikség erre a célra
létrehozott épiiletekre, amelyek falain belll
az 6nallé akaratuktol megfosztott babuk
szemmel tarthatok. Az informaciés Halo az
egész vilagot atszovi, igy az ellendrzés a Fold
minden lakojara kiterjed.

Ha mindez nem lenne elég a teljes sikerhez,
a kibertér sajatos modon megkonnyiti a
befolyasolast, mégpedig online személyiség-
masolatok, ,alteregdk” Iétrehozésa révén. A
VR-ban mindenki olyan személyiséget vehet
fel, amilyet maganak elképzelt, amilyen
lenni szeretne. Valosagos dnmagéahoz képest
eltorzult, nemcsak személyiségében, hanem
életkoraban, nemében, tulajdonsagaiban,
érdekl6dési korében és véleményében is
eltérd online személyisé-
get hozhat Iétre. A VR-
alteregdk — a média altal
belénk sulykolt idealkép-
nek megfeleléen - szépek,
okosak, igazsagosak, sze-
rények, nagylelkliek, vagy
esetleg éppen cslfak, go-
noszak, bosszliszomjasak
és pokhendiek. Esély van
arra, hogy ne egyezzenek
sajat fizikalis testlink és
szellemiink adottsagaival,
hiszen a kibertér magéban hordozza a
szabaly- és megfigyelés-nélkiiliség illlzidjat,
ahol az alteregd devians viselkedésével nem
kockaztat, nem kell biintetéstdl (tarsadalmi
kirekesztéstdl) tartania.

A Vilaghélé a modern befolyasolas indirekt
modszere, ahol a média nem szemtdl-szem-
be ,tamad”, mégis mindenhol, az online
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A virtualis valosagban mindenki
olyan személyiséget vehet fel,
amilyet maganak elképzelt, ami-
lyen lenni szeretne. Valdsagos
onmagahoz képest eltorzult, nem-
csak személyiségében, hanem
életkoraban, nemében, tulajdon-
sagaiban, érdeklodési korében
és véleményében is eltéré online
személyiséget hozhat létre.

reklamokban, a felugré ablakokban (pop-up
windows), a hirdetésekben, a szamitogépes
szerepjatékokban jelen van. A keresleti oldal
aktiv visszacsatolasai révén a kinalat még
gyorsabb itemben ndvekszik, méretei 6ssze
sem hasonlithatok a televizié és a maganyos
néz6 egyoldalll viszonyanak idejében tapasz-
taltakkal. BarTH a vilagot a XX. szazad végétdl
kezdddden ,posztmodern panoptikumnak”,
avagy ,inverz panoptikumnak” nevezi, ahol
a lakok nincsenek tudataban az iranyitasnak,
szabadsaguk eltorzulasanak, sét a szabad
vélasztas hitében maguk csatlakoznak a
posztmodern ,felligyeleti rendszerhez”, hogy
azt tovabb épitsék. A halozati tarsadalom a
panoptikumhoz képest forditott miikodésd:
mig BentHam Panoptikumaban a fogvatartot-
tak nem élhetnek a valddi tarsadalomban:
kirekesztettek, addig a halézati tarsadalom
(,network society”) a valddi, szabad embere-
ket teszi egy masodik, valdjaban nem Iétezd,
illuzdrikus kozosség polgaraiva.®

A posztmodern vilagban, ahol a tarsadalom
megfigyeldkre és megfigyeltekre oszlik, maga
a megfigyelés a fegyelmezés eszkoze, ami
egyenld a biintetéssel — de legalabbis annak
elérevetitésével (eredetileg FoucauLt gondola-
ta). VIriLo az informéciés tarsadalmat egyfajta
totalitarius allamkeretben érzékeli, ahol az in-
formaci6 annyira meghatarozza a mindennapi
létet, hogy még a bortoncellakba is televizio
keriil. A posztmodern totalis allamban a
technika a biintetés eszkoze: a televizio, az
internet, a VR-csatornak mind-mind a legt6bb
ember szamara elérhetetlen idedlokat koz-
vetitenek. A vagykeltés pszichologiéja, hogy
amikor tllsagosan elérhetetlen tavolsagban
érzékeljlik azokat, akkor a vagyak frusztraci-
6va valnak: az emberek hianyként élik meg a
tdmegmédia altal kozvetitett értékeket. Ezzel
lesz a vagykeltés a blintetés
maga.°

Lvotarp csatlakozik az infor-
macios tarsadalom fent emli-
tett pesszimista felfogasahoz,
azonban, a Kaosz Komputer
Club (Chaos Computer Club)
aktiv tagjaként megoldast is
javasol a kiszolgaltatottsag,
a technikai bazist globalis
ellendrzés ellen. Arra buzdit,
hogy a komputeres rendsze-
rek m(ikddésének megzava-
rasaval bontsuk meg a szabalyszer(i miikodés
rendjét.'* Ha mégoly utdpisztikus is e gondolat,
tény, hogy a tdmeges devians online akciok (a
hacker-tevékenység, azaz a ,,computer-freak
subculture” aktivalddasa) alkalmas lehet a
komputer-kultdra fellazitasara. Jéllehet, a
hackerek tevékenységének!? pozitiv értékelése
csak nézépont kérdése: jogi szempontbdl nem

T




éppen (idvdzlendd, de a komputeres globali-
zaci6 elleni kiizdelemben nagyon is aldasos.
A hackerek tevékenységiikkel ugyanakkor a
rendszer fejlesztéséért is dolgoznak (ha nem
is mindig kozvetlenil, e céltdl vezéreltetve).
Azzal, hogy sakkban tartjak
a szamitdgépes biztonségi
rendszereket, hozzajarulnak
a gyarapodasukhoz, (] Gtle-
teket adva a fejlesztéshez. A
hackerek szubkultlraja tehat
nemcsak rombolja, de épiti
is a szamitastechnikai rend-
szert. Ugyanakkor a hackerek, rendszerellenes
tamadasaikkal aktiv részesei a vilagot atszové
technikai haldézatnak, igy, a maguk maddjan 6k
is hozzajarulnak a komputerizalt vilag épitésé-
hez. A Lyotarp-i gondolat a szamitastechnikai
globalizacié visszaforditasara ezen a ponton
tehat ellentmondésos.

A komputerizalt tarsadalom feletti merengést
lezarhatjuk azzal az altalanos megallapitas-
sal, hogy a rendszer tovabbélésének kulcsa
a részvétel, nem pedig a szabalyainak vald
engedelmeskedés. Vagy talan maga a rész-
vétel lenne a szabaly?

a szabaly?

A VR-kozosségek természete

“It's as though the computer were waiting
for the internet all along, the way silent
movies had been waiting for sound and
colour.”- David Cronenberg, 1999

A fenti, megszivlelendd idézet szerint a cy-
berspace keltette életre a szamitogépeket.
Az informécios tarsadalomban a szamito-
gép csak eszkoz arra, hogy az emberek a
szamitastechnikai rendszerben egyméssal
érintkezzenek. A cyberspace szamitéstech-
nikai eszkozzel létrehozott, a valdsaghan
nem létezd, a hagyomanyos értelemben
megfoghatatlan kommunikécios csatorna,
amelyhez a kommunikalé felek egy eszmei
kornyezetet képzelnek el — mindenki a sajat
{zlésének megfeleldt.

A VR azonban tébb, mint kommunikacids
csatorna, amely kozelebb hozza az embere-
ket, lakjanak bar a vilag tavoli kontinensein. A
VR cyber-egyéniségeket teremt. A cyber-egyé-
niségek (kezdetben ,csak” egyszer(i chatel6k)
azért keresik fel a chat-szobéakat, hogy
megtalaljak a hozzajuk hasonlé érdeklédés,
a vilag dolgair6l hasonldan vélekedé tarsai-
kat, akikkel kicserélhetik gondolataikat. Az
egymashoz, a kozOsséghez tartozas érzése
annal er6sebb, minél gyakrabban latogatjak
ugyanazok az emberek az immar megszokott
internetes csevegd-vonalat.'®

Annak, hogy az emberek interneten kere-
sik egymas tarsasagat, nemcsak a puszta
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A rendszer tovabbélésének kulcsa
a részvétel, nem pedig a szaba-
lyainak valo engedelmeskedés.
Vagy talan maga a részvétel lenne

id6takarékossag (ti. idétakarékossag a
hasonsz6r( tarsak felkutatésaban) az oka.
Lehetnek olyanok, akik a valddi vilagban
nem konnyen létesitenek kapcsolatokat,
visszah(z4d6 személyiségiiknél fogva nin-
csenek barataik, mégis
véagynak valamiféle emberi
kapcsolatra. Ok sajat vi-
laguk megteremtése és az
altaluk valasztott berende-
zési targyakkal (baratokkal)
elldtésa érdekében keresik
fel a webes fellletet.’* A
krealt személyt (,persona”) felruhazhatjuk
nekiink tetsz8 népszerii tulajdonsagokkal,
hogy aztan azoknak megfeleléen cseleked-
jink, mintha egy film szerepldi lennénk.
Az elképzelés nem Uj: elészér az 1970-es
években készitették el amerikai informatikus
diakok kedvenc szerepjatékaik komputerizalt
véltozatat. A szerepjatékok egykori és leendd
népszerliségén felbuzdulva késziilnek a sza-
mitégépes jatékok, ahol a jatékosok az altaluk
vélasztott figura ,bdrében” masnak, tokéle-
tesebbnek érezhetik magukat. Mindemellett
a Web olyan, amilyennek képzeletiinkben
atjuk: el6nye, hogy csak egy csatorna, amely
azonban, a cyber-egyéniségek képzeletében
valds szintér.

A képzeletben létrehozott vilagok annyiban
valdsak, hogy minden kommunikalé fél léte-
zik valahol, amely foldrajzi terllet azonban
nem azonos a kommunikacid helyével. A
tavolsag miatt azonban - és ez a masik, mar
emlitett elény - a cyber-egyéniségek nem is
ellendrizhetdk: az ill0zid a tokéletességiikrdl
- egymas szdmara is — megmarad.'®

A kbzosséghez tartozas érzését erdsiti a sajatos
webes kommunikaciés- és viselkedéskultira. A
VR olyan jol fejlett metakulturalis, illetve szub-
kulturalis tér, ahol a réviditések, a helyesirasi
szabalyok, a betlinagysag, a zsargonok, és az
osszetett irasjelek mind-mind a kommunikacio
eszkdzei. (Az emotikonok, amelyek napjainkra
a mobilkommunikéciéban
is elterjedtek, példaul a vir-
tulis beszélgetések arcja-
ték-helyettesitd, hangulat-
érzékelteté eszkozei.) Egyes
csatornak ezek mellett az
Laltalanos” kommunikacios
jelek mellett kialakitottak
sajat, ennél is differencial-
tabb nyelviiket, hogy csak az
sszeszokott partnerek talaljak meg egymassal
a ,hangot”.

A VR textira nélkiili, nem kézzelfoghato, de
kétségtelenil 16tezd vilag, igy leginkabb meta-
forakkal irhat6 le a miikodése. A metaforikus
gondolkodas alkalmas arra, hogy a valésag
s nem-valdsag kozotti 6sszevethetdségeket

eszkozei.

A virtualis valosag olyan jol fejlett
metakulturalis, illetve szubkultu-
ralis tér, ahol a roviditések, a he-
lyesirasi szabalyok, a betlinagysag,
a zsargonok, és az osszetett iras-
jelek mind-mind a kommunikacié

és killonbségeket érzékeltesse. A metaforikus
abrazolas alapja a témegmédia éltal felénk
sugarzott kép, amely egyfajta szellemtor-
téneti-filozofiai jelentéskorrel ruhdzza fel a
virtualis teret.'s

A legnépszer(ibb komputerizalt szerepjéték,
a Dungeons and Dragons mintajara kelet-
keztek az internetes kozosségek, a MUD-ok.
A MUD virtualis szobak 6sszessége. Minden
szoba masként berendezett, mas-mas fan-
tazianévvel és -alakokkal. A karaktereket
a belépd személyek oltik magukra, tetszés
szerint. A MUD az ,ablakok” metaforajaval
irhatd le leginkabb, ahol minden egyes szoba
mas-mas ,ablak” a kilvilagra. A szerepl6k
minden egyes szobaban més ,ablakon”
keresztiil nézik a vilagot. Egy személy tobb
ablakban is jelen lehet, nemcsak ugyan-
azon, hanem kiilénbéz6 személyként is. A
szereplék elbeszélése szerint a MUD olyan,
mint egy forgatdkdnyv, egy utcai szinhaz,
egy improvizacids szinpad, vagy a commedia
dell'arte. De ezen kiviil még tobb is: olyan
szintér, ami alkalmat ad az 6nkifejezésre és
a személyiségformalasra.t’

Szamos olyan torténet ismeretes a virtualis
»ablakok” vilagabdl, amelyben a szerepld
kiprobalja magat olyan élethelyzetekben,
amelyeket eddig nem probalt, és e virtualis
helyzetgyakorlatbol tanulni képes. llyen pél-
daul annak a holgynek az esete, aki mindig
hatarozottabb szeretett volna lenni, azonban
gy nevelték, hogy ezt a tulajdonsagot a
férfiak kizarélagos eléjoganak tekintse. Hogy
hatarozottabb és székimonddbb lehessen,
férfit alakitott az egyik VR-kdzOsségben, hi-
szen a hatarozottsagot csak férfi személyéhez
tudta kapcsolni. A VR-ben olyan sikeresen
alakitotta a hatarozott maszkulin karaktert,
hogy senki nem kérd6jelezte meg, valoban
az erésebbik nemhez tartozik. Ezek utan mar
csak 4t kellett tennie a szituaciés szerepgya-
korlatok terét a RL terepére.'®

A VR-ben nem ritka a nemek cseréje (,gen-
der-swapping”), aminek
szamos oka lehet: latens
homo- vagy heteroszexu-
alitas, masok reakcidinak
tesztelése, vagy egyszer(ien
csak a ,self” kiterjeszté-
sének élménye. Ezen tdl
szamos mas olyan tevé-
kenységnek is teret adhat,
amit az emberek, az igazi
énjlket a valds vilagban felvallalva nem
tennének meg. A ,self” fejlesztésének leg-
jobb médja pedig, ha aléltdzetben (,virtual
cross-dressing”) lépiink a kozosségbe, hogy
ily médon megfigyelhessiik masok cseleke-
deteit, reakcioit és magunk is megerdsitést
kapjunk cselekedeteinkben. A kdzosségtdl
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kapott visszacsatolasok pedig jelentékenyen
befolyasoljak késébbi viselkedéslinket.

A ,self”, az 6nkép kiprobalasara és kitel-
jesitésére a VR megfelel6 eszkoz lehet: az
egyébként szégyenlds és visszah(zddd,
esetleg anyagi nehézségekkel kiizdé személy
itt olyan élmények részese lehet, amelyek
anyagi, fizikai, vagy egyéb koriiményei altal
a valds vilagban elérhetetlenek lennének.
fgy példaul olyasvalaki is
atélheti az ismerkedés, az
udvarlas és a gazdag vacso-
rak, valamint a lednykérés
és a hazassag 6romeit, akit
introvertéltsaga korlatoz
abban, hogy a val6sagban
mindezt megtegye.

A kibertérben gyakran meg-
teszlink olyan dolgokat,
amelyekre a RL-ben nem
lennénk képesek, hiszen
gatlasaink visszatartanak,
vagy egyszer(ien nem illenek a személyisé-
giinkbe. llyen példaul annak a férfinak az
esete, aki a VR-ben szexualis kapcsolatot
kezdett. A valdsaghban két évtizede él egyitt
feleségével, monogam tipus, azonban az
anonimitas védelme alatt megengedhetének
tartotta ezt a kis ,félrelépést”. Felesége,
akinek elmondta a kalandot, elfogadta a
helyzetet, mondvan: inkabb Iépjen félre
gondolatban, mint a valésagban. Egy masik
asszony, akinek a férje hasonld kalandba
bonyolédott, ellenezte a kapcsolatot, ez
nala féltékenységet sziilt. Az asszony végl
hozzajarult a kapcsolathoz, amikor belatta,
ellendrizhetdség és a lebukas veszélyének
hidnyaban férje a kiilsé koriilményektd!
fiiggetlendl is folytatnd a virtualis affért. A
kaland ,szentesitése” elsdsorban azon a
ponton elgondolkodtato, hogy a valésagban
a héazassagtorés erkolcsileg nem elfogadott.
Azonban szexualis kalandba bonyolédni egy
szintén ,virtualis” egyénnel, tobb érdekes és
id6szer(i kérdést is felvet. Esélyes, hogy virtu-
alis partneriink nem a valésagos nemét vagy
életkorat jatssza. Ha a valésagban fiatalkort
partnerink nagykoriinak adja ki magat, a
tévedés esete all fenn, és a biintethetdség
nem jon szoba. Ha azonban egy magat fia-
talkor(inak kiadd egyénnel kezdiink vitualis
kapcsolatot, ez mennyiben elfogadhat6? A VR
etikai normai vajon megengedhetének tart-
jak-e a megrontast (de legalabbis a kiskor(
veszélyeztetését)?!? Veszélyezteti-e a kiskord
testi és erkdlcsi fejlédését az ilyen virtualis
,ablzus”, s ha igen, mennyiben?

Az anonimitas sokak szamara védelmet,
illetve ,feloldozast” jelent a hagyomanyos
erkolcsok alol. A megvaltozott erkélcsok
azonban, a legtbb esetben tovabbra is csak a

Ha egy magat fiatalkortinak kiado
egyénnel kezdiink vitualis kap-
csolatot, ez mennyiben elfogad-
haté? A VR etikai normai vajon
megengedhetdnek tartjak-e a meg-
rontast (de legalabbis a kiskoru
veszélyeztetését)? Veszélyezteti-e
a kiskort testi és erkolcsi fejlodését
az ilyen virtualis ,,abuzus”, s ha
igen, mennyiben?

virtualis kommunikécié soran érvényesiilnek,
és nem terjednek ki a valésagos élethelyze-
tekre. De mi torténik azokban az esetekben,
amikor az anonimitas nem csupan 6nmagunk
kiteljesitéséhez, de egyben kontrollalatlan
magatartashoz is vezet?

AVR egyik jellemzéje a kommunikacios tér meg-
foghatatlansaga. Mivel - a chat-szobéaban ren-
det tarté Uin. op-on kiviil?® — nincs ,megfigyeld”,
azaz nem mikddik széles
tarsadalmi kontroll, illetve
nincsenek frott, azaz szigor(,
kikényszerithetd szabalyok,
fgy a résztvevék barmilyen
szankci6 ellen védve érzik
magukat, tetteikért nem
vallalnak feleldsséget.

Azt hiszem, mindannyian
egyetérthetlink abban, hogy
egy VR-kozOsség tagjanak
lenni nem azonosithatt az-
zal, mint amikor az ember
egy totalitarius allamrend tagja. A média altal
gyakorolt iranyito (vagy ellenérz6) hatalom,
barmennyire is valdsagos, mégsem jar az
iranyftottsag érzetével vagy a megfigyeltség
kellemetlen tudataval. De vajon a VR-ko-
76sség részeként nem torzul-e ténylegesen
egyéniséglink, anélkiil, hogy ezt észlelnénk?
Hogyan hatnak rank a VR-ben érvényes
(iratlan) norméak? Mennyiben potcselekvés
és mennyiben elsédleges cél egy VR-kozosség
részének lenni? Mennyiben valnak iranymuta-
téva a VR-ben begyakorolt viselkedési mintak
a valosaghan?

Kiberetika — Megvaltozott
viselkedés a VR-ben

FeHER KATALN Uttord kutatasa azt vizsgélta,
milyen metaforakkal szemléltethetd leginkabb
a virtualis tér, milyen jelentéstartalommal van
jelen az emberek képzeletében. A metaforak
egyik része (Nagy Testvér, panoptikum, matrix,
szimulacio, kaosz) a posztmodern filozéfidkhoz
hasonldan arra utal, mennyire kiszolgéltatott az
ember a feltett technikai kdrmyezetben. A sa-
jatos kérnyezetben, sajatos
normék kozotti megvalto-
zott viselkedésre utalhat az
agymosas, a gyermeki gon-
dolkodas, az isten, a deus
ex macchina, a kamasz,
a maszk, a reinkarnacio, a
szinhaz/szinpad, a techno-
farsang, a vadnyugat, a
varazsgémb, vagy a virus
hasonlata. Egyfajta médosult tudatéllapot
jelzésére szolgal a meditacid, a matrix, a
szimuléci6 hasonlata. A rak, a drog és a virus
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Mivel nincs ,,megfigyeld”, azaz nem
miuikodik széles tarsadalmi kontroll,
illetve nincsenek irott, azaz szigorti,
kikényszerithetd szabalyok, igy a
résztvevok barmilyen szankcid ellen
védve érzik magukat, tetteikért nem
vallalnak felelsséget.

a VR elburjanzé, magaval ragadé, addiktiv
elemekkel teli kornyezetére utal. Erzékelhetden
tudatosult az emberekben a VR, mint az dnkitel-
jesités, a,,self” hatérainak tagitasara alkalmas
komyezet: Petri-csésze, tlikor; valamint a VR
mint a megfigyelésre, kiilonb6z8 magatarta-
sok kiprobalaséra, begyakorlasara alkalmas
kornyezet: mlvészet, masolat, modellezés,
szinhéz/szinpad. Osszességében, az adatkozI6k
szerint a VR egyenl§ a mesterséges vagy
alternativ valosaggal, illetéleg a szimulacioval,
de az ill0zi6 és a fantazia cimkéje is szorosan
kapcsolddik hozza.

A t6bbség a virtualis lényegének a latszola-
gossagot tartja.! A VR értékelése egyfeldl
kiviilrél torténik, és egyfajta tarsadalomkriti-
kaként van jelen. Méasfeldl pedig az egyénre
gyakorolt jelent6s hatdsa mutatkozik meg a
metaforakban. A virtualis vilagot leggyak-
rabban olyan feliiletként érzékelik, ahol nem
érvényesek az altalanos normak, a személyes
fékek és gatlasok, ennek kovetkeztében, aki
ide ,betéved”, az gyakorlatilag mindent meg-
tehet, tevékenységének csak fantazidja szab
hatart. Erre utalnak a VR elnevez§ cimkéi
- a vilag mésolata, az alom, a hallucinacio,
a masik négy dimenzié, a mesterséges, alter-
nativ valosag, a regény és a sci-fi hasonlatok.
Ugyanakkor, a résztvevék magatartasara
engednek kovetkeztetni azon jelz6k, ame-
lyekkel a megkérdezettek a kiberteret leirték
- dinamikus, félelmetes, ironikus, korlatlan,
maganyos, perverz.

Kérdés, hogy egy olyan vilaghan, amelyet az
emberek csak a valdsag masolatanak tekinte-
nek, ahol a viselkedésnek a szabalyok helyett
a fantazia szab hatart, ahol egy kamasz min-
den vagya kiteljesedhet, ahol gyermekként,
felelésségtudat és a megtorlastol valo félelem
nélkiil eljatszhatunk a koriil6ttiink 16vé tar-
gyakkal és tarsainkkal, ahol a kdrnyezetiink
mindenhaté teremtéiként barmit megtehe-
tliink, szdval egy ilyen vilagban hogyan érvé-
nyesiilhetnek a hagyomanyos erkélcsi-etikai
normak. De egyaltalan, kellene-e ugyanazok-
nak a norméknak érvényesilniiik?

A VR-lét pszicholdgiai kérdéseket is felvethet.
Az egyén a virtualis térben olyan technikakat
is kiprébalhat, amelyek a
valds vilag etikai elvara-
saival nem talalkoznak,
példaul durvan elharithatja
az Gt éré tamadasokat, eset-
leg egydttal ,likvidalhatja”
tamaddjat. Imitalhat olyan
reakcidkat, amelyeket csak
elképzelt, de a valdsaghan
nem cselekedne ilyen mo-
don, példaul megerészakolhat masokat, vagy
embert 6lhet — persze, mindezt virtualisan,
azaz barmiféle maradandé kovetkezmény
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nélkiil. Kérdés, hogy a labilis egyéniségek
vagy a gyerekek esetében, akiknél még nem
alakultak ki a moralis fékek,
milyen kévetkezményekkel
jarhat, ha a gatléstalan,
masokat sértd viselkedést a
VR-ben begyakoroljak.??

A devians viselkedésnek
a virtualis térben csupan
annyi kdvetkezménye lehet,
hogy a mésoknak nem
tetszGen viselkeddt kizarjak
a csoportbdl. A valds vildgban azonban sokkal
slilyosabb, visszavonhatatlan kdvetkezményei
lehetnek a normaszegésnek. Ezzel analég
gondolkodas vezethette odaig a jogalkotot,
hogy a tiltott pornograf felvételek megszer-
z6sét és birtokban tartasat is biintetni ren-
delje.? A jogalkotd bizonyéara azt feltételezte,
hogy a megszerzés és a birtoklas mintegy
akceleratorként tovabb viszi a devianciat a
sllyosabb cselekmény, a felvételek készitése
iranyaba. A felvétel-készités valdban veszé-
lyezteti a kiskor( feljddését, hiszen ekkor
személyesen van jelen: kozvetlen aldozata
(sértettje) a blincselekménynek. Az igy elké-
szillt felvételek tartasa, esetleg nézegetése
azonban csak kozvetve érinti a foté alanyat,
amellyel az abrézolt személy nem sériil, leg-
jogai.?* A klinikai szakpszicholbgia szerint?® a
pedofil-jellegli cselekmények esetében nincs
bizonyiték arra, hogy a képek nézegetése
személyes kapcsolatfelvételt vonna maga
utan. Nincs bizonyiték tehat arra sem, hogy
a VR-ben ,begyakorolt” viselkedés valaha
realizalédni fog. Masfeldl viszont, arra sincs
garancia, hogy a képek tartasa és nézegetése
visszatarté erd lenne a cselekmény tényleges
megvaldsitasatdl. Ki mondja meg, mikortdl és
mely személy esetében lesz kéaros hatésa a
virtualis tarsasjatéknak?

Mindazonaltal a valdsagban problémakkal
kiiszkdd ember szamara csak azon a ponton
hasznos kozvetlenil a VR, hogy ott kibeszél-
heti a problémait, és esetleg megérté fiilekre
talal. A valosagban Iétez6 problémai azonban
ennek hataséara nem tiinnek el, ugyanolyan
visszah(iz4dd, pénztelen, mozgasaban vagy
érzelmei kifejezésében korlatozott marad.
Korlatozottsagukkal maguk a szerepldk is
tisztaban vannak, s6t, latva virtualis karakte-
rilk sikereit, tovabb romolhat dnértékelésiik.
A ,persondt” a jatékosok nem azonositjak
valds énjikkel, igy az alteregd altal elért
siker nem lesz a valds én sikere is egyben.
Az egyén minduntalan 6sszehasonlitja magat
az altala alakitott szereplével, ezéltal tovabb
romlik dnmagérol kialakitott képe. Az éltala
megformélt szerepléhéz azonban mindun-
talan visszatér, amig addiktivva nem valik.
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Kérdés, hogy a labilis egyéniségek
vagy a gyerekek esetében, akiknél
még nem alakultak ki a moralis
fékek, milyen kovetkezményekkel
jarhat, ha a gatlastalan, masokat
sértd viselkedést a virtualis valo-
saghan begyakoroljak.

Sokakat a VR- és az RL-karakter kozotti
nagyfokl személyiségbeli kiilonbozdségek
akadalyoznak meg abban,
hogy a VR-karaktertd! ta-
nuljanak, azaz a virtualisan
kiprdbalt és mikodé visel-
kedési modszereket, kom-
munikaciés technikakat a
valdséaghan is alkalmazzak.
Hogyha azonban a , self” és
a ,screen persona” kozott
tdl nagy a szakadék, akkor
az egyén nem hiszi el, hogy mindarra képes
6nmaga, mint amire képes virtualis ,altere-
géja". A VR ebben a vonatkozasban gy is
felfoghatd, mint sikertelen pszichoterapia,
amely nem segit abban, hogy az egyén a VR-
ben tapasztalt kellemes éiményeket integralja
személyiségébe.

A VR-kozosség — a moralis
attitiidvaltas akceleratora

A VR alteregé-kialakito és a valodi személyt
leplez6 funkciojat elséként talan a hackerko-
z0sségek ismerték fel.26 Nagy elény valakinek
lenni, akinek hatalma van, és presztizzsel ren-
delkezik. Ez a gyakran hasznalt internetes be-
cenevekben (nick-name) is megmutatkozik:
a virtualisban felvett nevek gyakran a sci-fi
irodalombdl vagy fantasy filmekbdl szarmaz-
nak (példaul neo, analyzer, agent steel).”” A
nick-nevek arra jok, hogy a hackerek sajat
személyiiket védjék a leleplezéstdl. Egymas
nick-nevét csak a hackerkdzosség tagjai is-
merik, anélkil, hogy a komputer mégott il6
személy tényleges nevét és személyazonossa-
gét ismernék. A virtualis kozosségben |étezd
én teljesen elszakad valds parjatdl, azonban,
a MUD-alteregokkal szemben, nem tekinthetd
masik személyiségnek. Ebben a kozosségben
a személy megdrzi valosagos karakterét, és az
alnév csak védelmi célokat szolgal.

A hacking-technikak gyakorlasa és fejlesztése
gyakorlatilag presztizskérdés a tagok kozott,
akik azonnal reagélnak egymas tetteire.
A hacking-tevékenységet,
azaz a szamitastechnikai
rendszerekben val6 illegalis
(de legalébbis a legalitas
hataran mozgd) behato-
last a hackertarsadalom
egzisztencialis feltételének
tekinti. A tevékenység jogi
megitélése kedvezétlen,
azonban Ossztarsadalmi
szempontbdl inkabb elfogadott, semmint
devians.

Rocers random-madszerrel kivalasztott min-
tajaban,® a megkérdezettek (123 személy)

A hacking tarsadalmilag elfogadott
mivolta visszavezetheto arra a speci-
alis moralis attit(idre, ami koriilveszi
a szamitastechnikai kihagasokat: a
technoldgiat koriilvevo etikai hataro-
kat az emberek hajlamosak sajato-
san engedékenyen értelmezni.

mintegy 60%-a vélaszolta, hogy végzett mar
illegalis komputeres tevékenységet. Ez mar
dnmagaban mutatja a jelenség elterjedtségét.
A hacking tarsadalmilag elfogadott mivolta
visszavezethetd arra a specialis moralis
attitlidre, ami korllveszi a szamitastech-
nikai kihdgasokat.?® Ahogyan mar sokan a
komputerb(indzés irodalméabdl ramutattak:
a technoldgiat koriilvevd etikai hatarokat az
emberek hajlamosak sajatosan engedékenyen
értelmezni. A technika etikai szabalyai a
fizikai vilag moralis hatarmezsgyéjén mo-
zognak. Sokan dgy érzik, hogy a technikai
vilagra, ahol megfoghatatlan, tehat ,nem
létez8” anyagok vannak (komputer file-ok,
szerz6i jogvédett szoftverek, webes tartalom
stb.), a fizikai vilag jol koriilhatarolhatd
tulajdonviszonyai (pl. ingatlantulajdon) nem
érvényesiilnek. Ennek megfeleléen tehat,
szigorl értelemben vett ,cyber-tulajdon” és
,Cyber-maganszféra” sem létezik. Rocers a
komputer-, illetve internet-felnasznald eme
moralis attit(idjét ,rugalmas erkdlcsnek” (,fle-
xible morality”) nevezi, amellyel felvértezve
az emberek olyan dolgokat is megtesznek,
amit a valos vilagban semmilyen korlilmények
kozott nem tennének. Példaul nem térnének
be valaki hdzaba, azonban megengedhetének
tartjak egy weboldal feltérését; nem lopnanak
kollegajuk taskajabdl, azonban jelszavahoz és
felhasznaloi nevéhez hozzajutva kimasolnak,
felnasznalnak, megvaltoztatnak az altala Iét-
rehozott, szamitégépén tarolt adatokat.*
RoceRrs vizsgalata szerint a 16 éves és az
ennél fiatalabb személyek kovetik el a legtobb
komputeres kihagast (szamitégéppel kapcso-
latos, blintetendd és devians magatartést).®!
Ennek lehetséges oka, hogy a deviancia
kellékei, a személyi szamitogép és tartozékai,
az automatizalt szoftverek és az internet mind
az utdbbi egy-masfél évtizedben terjedtek el.
Nagyon fiatal tehat az a generacid, amelyik
,készen kapta” ezeket az eszkozoket. Ne-
kik természetes a szamitastechnika léte a
mindennapokban, igy a szamitastechnika
eszkozeit is magatdl értetédden hasznéaljék,
és konzekvensen, a szamitastechnikaval kap-
csolatos moralis visszatarto
er6 is kisebb.3

A viselkedési mintdk meg-
figyelésére és elsajatitasara
remek kornyezetet biztosit
a Hald. A VR-kozosség a
valahova tartozés élményét
nyUjtja, ahol a kdzdsség
tagja akkor integralodik kor-
nyezetébe, hogyha elsajatit-
ja azokat a viselkedési mintékat, amelyeket a
tobbiek tanUsitanak. SutHerLanD differencialis
asszociacio-elmélete szerint mindaz, amit éle-
tiink soran tapasztalunk, hatassal van rank.
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Ugyanaz a tanulési folyamat jatszodik le mind
a devians, mind a konform magatartast tand-
sftd egyénben. A b(in6zdi vagy a normakdvetd
attit(id kialakulasaban csak az szamit, hogy
melyik minta gyakorol az egyénre nagyobb
hatast.3® Akers szerint, aki késGbb tovabb-
fejlesztette a tedriat a kozosségi tanulés
elmélete (,social learning theory”) néven, az
egyéni attit(id kialakitasaban legalabb akkora
szerepe van a kérnyezeti megerdsitéseknek
(,differential reinforcement”), mint maga-
nak a latott mintanak. A viselkedésmintak
mellett sziikséges egyfajta
tetszésnyilvanitas, amely
az egyént magatartéasa
megismétlésére dsztonzi.*
Kiilénbdzé megerdsitések
kovetik a tettet externdlis
és internalis oldalrdl. Ex-
ternalis oldalon lehet meg-
foghatd megerdsités, mint
pl. pénzszerzés, de lehet szocidlis jellegd,
mint pl. a kisk6zésségben, a bandaban
magasabb statusz elérése. Az a tény, hogy a
szamitastechnikai blincselekményeket alta-
laban nem fedezik fel — igy nem részesiilnek
biintetésben az elkovetdk — mar elegendd
pozitiv visszacsatolas lehet a cselekmény
megismétléséhez.

A hacker-kdzésség sajatossaga, hogy nem-
csak Osszetartd, de egymast mentélisan is
erdsitd. A mentalis tAmogatés megmutatkozik
egyfeldl a szakmai eszmecserében, egymas
munkajanak értékelésében és elemzésében,
masfeldl a hacker-tevékenységre vald batori-
tasban. A, mentoring environment” kifejezés
arra utal, hogy a kdzosségek célja nemcsak a
tudas bdvitése, hanem a tapasztalatok kicse-
rélése és kdzos cselekmények véghezvitele.
Ezzel a folyamatos kélcsénds visszacsato-
lassal nemcsak képzik egymast a kdzosség
tagjai, de er6sitik is egymas elhatarozasat és
elmélyitik az elkovetési szandékot. (Az online
és off-line hacker-konferencidk kimondatlan
célja is ez.)

Kriminalpszicholdgiai kutatasok szerint az
ember a gyermekkor kozepére sajatitja el
azokat a viselkedési stratégiakat, amelyeket
élete roppalyaja soran késébb is alkalmazni
fog (,life-course perspective”).3® Ezen visel-
kedési stratégiak elsajatitasaban az internalis
és az externalis (kdzosségi) hatasoknak, a
gatlasoknak, illetve megerdsitéseknek is nagy
szerepe van. De a kdrmyezeti hatasok minde-
nek el6tt talan az agressziv és antiszocialis
viselkedés elsajatitasaban kapnak szerepet.®”
Nem mindegy tehat, milyen kdrnyezetben ng
fol a gyermek, milyen magatartasi szabalyo-
kat erdsit meg kornyezete.

Uj magatartasformak kiprébalasara, a prob-
lémamegoldd készség fejlesztésére, igy a

Az a tény, hogy a szamitastechnikai
biincselekményeket altalaban nem
fedezik fel - igy nem részesiilnek
biintetésben az elkovetok — mar
elegendo pozitiv visszacsatolas lehet
a cselekmény megismétléséhez.

devians viselkedési mintak elsajatitaséara az
ember gyermekkorban a legfogékonyabb.
Ezt alatdmasztani latszik Rocers kutatasa
a hacker-tevékenységrdl, amely szerint a
résztvevok a legtobb webbel kapcsolatos de-
vians tevékenységet 16 évesen, vagy mar ko-
rabban kiprobaltak.*® A kutatas szerint a sza-
mitastechnikai devianciak teriiletén kifejtett
aktivitas éppen 16 éves korig jellemzd, aztan
egy rovid visszaesési periddust kovetden,
21 éves korban, a jelszé-manipulacioval
és az engedély nélkili szoftvermésolas-
sal (software piracy) Ujra
aktivizalédik a szamitas-
technikai eszkozokkel él6
tarsadalom.® Ha ebben
a fogékony életkorban a
gyerekek megerdsitést kap-
nak (akar online tanusftott)
magatartasukat illetéen,
akkor az egyszeri probat,
kisérletet minden bizonnyal, hamarosan tobb
hasonlé megmozduléas koveti.*

Az imitacio (imitation)*! olyan viselkedés,
amely modellezi a kriminalis magatartast. A
kozosségi tanulds elmélete szerint legtébb-
sz0r masok megfigyelése elézi meg, majd
a delikvens 6nmaga is kiprobalja ugyanazt.
Az imitacioban, a kovetendd magatartasok
betanitdsaban nagy szerep jut a médianak.
A média altal kozvetitett kép Gjra lejatszhato,
igy a megfigyelés és a magatartas elsajatitasa
egyszer(ibb.*? A tanulas kdnnyebben megy,
mert a sértetti reakciok lathatatlanok vagy
semlegesek, az érzelmek tehat kizartak.
Konnyebben tanulhatd tehat az erészakkal
szembeni tolerancia: az agresszio semlegesi-
tése. Igaz, a személyes kapcsolatokhoz viszo-
nyitva a média hatasat még igy is kisebbnek
becsiilik.** A posztmoder filozéfidk altal a
médianak tulajdonitott erételjes befolyasold-
kontrlollalo-iranyité hatés ezen a ponton tehat
beigazolédik.

Rocers megfigyelései sze-
rint azok, akiknek sziilei
vagy tandrai rendszeresen
végeztek webes/kompu-
teres tevékenységet, mi
tobb, meg is figyelték a
fiatalok ezen, életiikben
jelentds szerepet vélla-
16, tekintéllyel rendelkezd
személyek tevékenységét,
azok késébb maguk is nagy
valoszinliséggel végeztek
effajta tevékenységet.** A gyermekkel egy(itt
torténd film-/zeneletoltés, illetve kozos devi-
ans viselkedés egyenrangl az imitaciéval és
gyakorlatilag interiorizalja a Weben tantsitan-
do magatartast. A megerdsités (differential
reinforcement) a tarsas interakcios kapcso-
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Aki részt vett mar valaha illega-
lis szamitastechnikai/internetes
tevékenységben, annal jobban
miikodik az erkolcsi fékek sem-
legesitése, egyfeldl azért, mert a
cselekmény tarsadalmi megité-
lése is meglehetésen semleges,
masfeldl az elkovetd sajat kozos-
sége sem kapcsol a cselekményhez
kiemelkedd moralis jelentést.

latban egyméshoz kozeléllok viszonyaban
mUkodik a leghatékonyabban.*

Amellett, hogy az emberre kiilsé tényezdk
(kbzvetlen vagy kozvetett megerdsitd hatasok)
is hatnak elhatérozasai meghozatalaban, az
addigi életpalyaja soran elsajétitott moralis
fékek is szerepet jatszanak viselkedésében.*
Vita szerint, minél kisebb eréfeszitésre van
szilksége az egyénnek valamely cselekedet
erkolcsi értékeléséhez és racionalis elfogadésé-
hoz, annél valészin(ibb, hogy a biincselekményt
megvalositja. A tarsadalom altal moralisan
elfogadhatatlannak itélt magatartas neutraliza-
lasa mér joval tobb energiat kivan az egyéntdl,
igy az ilyen magatartasra valdszin(ileg sokkal
nehezebben szanja ra magat. Aki tehét (be-
vallasa szerint) részt vett mar valaha illegélis
szamitastechnikai/internetes tevékenységben,
annal jobban miikodik az erkolcsi fékek sem-
legesitése. Egyfel6l azért, mert a cselekmény
tarsadalmi megitélése is meglehetsen semle-
ges. Mésfeldl az elkovetd sajat kozossége sem
kapcsol a cselekményhez kiemelkedd moralis
jelentést.

Rocers kimutatta, hogy a vizsgalt szemé-
lyeknek az a csoportja, akik illegalis Webes/
komputeres tevékenységet végeztek, tobb
megerdsitést kaptak kornyezetiikt6l, mint
azok, akik bar végeztek szamitastechnikai te-
vékenységet, azonban ez a legalités hatarain
belll maradt. Megallapitasa ramutat arra is,
hogy a bels, moralis fékek (moral engage-
ment, internal retentiveness) visszatarto
ereje jobban érvényesiil akkor, ha az egyén
kornyezetétél nem kap ellenkezé megerdsitést
(external reinforcement).*’ Eszerint, pusztan
az a tény, hogy nem bétortalanitanak el a kér-
nyezeti reakciok, kozelebb vihet a cselekmény
megvaldsitasahoz (és megismétiéséhez).

A morélis fékek rendszerét a kriminologia al-
talanossaghan a devianciéval, az agressziéval
és a terrorizmussal kapcsolatban vizsgalja.*®
A tarsadalom szélesebb ré-
tegét fenyegetd és/vagy a su-
lyosabb kévetkezményekkel
jar6 bilncselekmények, mint
példaul a személy elleni
erészakos blincselekmények
vagy a terrorcselekmények
elkovetéséhez a moralis
fékek nagyobb aranyl fel-
oldasara van sziikség (,mo-
ral disengagement”, azaz
Jerkolcsi feloldozas”). A
szamitastechnika felhasz-
naléinak tébbsége fiatalkord, 8k birtokoljak
a tudast, amely az (j, ,titokzatos matéria”
megismeréséhez sziikséges. A komputeres
blncselekményekrdl szarnyra kapott hir-
adasok is altalaban fiatalkortak tetteirdl
szamolnak be, ezzel is kiemelve a tett
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hirértékét. Ugyanakkor, a szdmitastechnikai
rendszereket éré tamadasok tllnyomd része
nem jut a tdmegek tudomaséra. Az a kevés
eset, amely médiahirré lesz, nagyobb eszmei
kart okoz, mintsem szamokban kifejezhetd
anyagi veszteséget. Emel-
lett, a legtobb tdmadas nem
az egyéni felhasznaldkat,
hanem a nagyvallalatokat,
a bankokat éri, igy az embe-
rek védve érzik magukat a
komputeres tdmadasokkal
szemben.*® Mindennek ha-
tasara, a szamitastechnikai
blineseteket az emberek
jobbéra ,didkcsinyként” értékelik, amelyek,
amellett, hogy alig okoznak materialis kart,
még valami tavoli, elérhetetlen és ismeretlien

A szamitastechnikai kornyezetben
egyszertien hianyoznak a moralis fé-
kek: ha a gyermek a sziilével egyiitt
il a PC eldtt és kozosen valositjak
meg a hiincselekményt, akkor nem
beszélhetiink viselkedéshe beépitett,
interiorizalt fékekrol.

helyen is térténnek.5 Nem csoda tehat, hogy
a szamitastechnikai jellegli blincselekmények
erkolcsileg inkabb illeszkednek a mai tarsada-
lom értékrendijébe, igy a moralis feloldozashoz
nincs szilkség tulzott eréfeszitésre. A szami-
tastechnikaval kapcsolatos
moralis fékek rendszerét
azonban mégis érdemes
vizsgalni, hiszen ez vezethet
el a megeldzés eszkozeinek
kidolgozésahoz.%!

Az erkélcsi feloldozas
egyszer(i metodusa lehet
a kovetkezmények sem-
mibevétele vagy alulér-
tékelése (,self-deceptive enhancing”).>
Példaul nem értékelik olyan sulyosnak a
cselekményt, mert az aldozat kozvetlendil

nem lathato, nem valik koztudotta a cse-
lekmény kovetkezménye, vagy nem okoz
szamokban kifejezhetd kart. Egy bank
biztonsagi rendszerének feltérése és az
tigyfelek pénzével vald illegalis rendelkezés
ugyanakkor nem valami XXI. szazadi Robin
Hood-i jotétemény, ellenkezGleg: tobb
tizezer artatlan embernek okozhat vesz-
teséget. Masfeldl viszont, ha racionalisak
akarunk lenni, latnunk kell, hogy a mai
kamaszok kozott még a meglévé moralis fé-
kek feloldasardl sem beszélhetlink. Hiszen a
szamitastechnikai kdrnyezetben egyszer(ien
hidnyoznak a moralis fékek. Ha a gyermek
a sziilével egyltt I a PC el6tt és kdzosen
valositjdk meg a blincselekményt, akkor
nem beszélhetiink viselkedésbe beépitett,
interiorizalt fékekrdl.
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